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Abstrak 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar peserta didik akibat pembelajaran 

yang masih didominasi oleh penjelasan verbal dari guru. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan, menguji kevalidan, dan kepraktisan media pembelajaran berupa video animasi 

berbasis AI pada materi aku mengenal tempat tinggalku untuk siswa kelas I sekolah dasar. Penelitian 

menggunakan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahapan Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Kevalidan media diuji melalui validasi ahli media, ahli materi, dan 

angket respon peserta didik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran memiliki tingkat 

kevalidan yang sangat tinggi, dengan skor validasi ahli media sebesar 94%, ahli materi 94,5%, dan 

respon peserta didik sebesar 91%. Dengan demikian, media pembelajaran video animasi berbasis AI ini 

sangat valid dan layak digunakan, serta terbukti memudahkan peserta didik dalam memahami materi. 

Produk ini dapat diterapkan dalam pembelajaran di SD Negeri 1 Rejotangan kelas I sebagai alternatif 

media yang menarik dan interaktif. 
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PENDAHULUAN  

Tujuan pendidikan tercapai apabila 

peserta didik secara aktif berusaha 

mencapainya. Pembelajaran yang efektif tidak 

terlepas dari penggunaan media pembelajaran 

yang tepat. Media pembelajaran ialah suatu 

media yang memiliki kemampuan untuk 

menyampaikan pesan atau informasi yang 

mengandung tujuan dan alasan (Hasan et al., 

2021). Terdapat berbagai jenis sarana 

pembelajaran yang dapat mendukung  

pembelajaran agar lebih efektif dan efisien 

(Astutik et al., 2024). Salah satunya yaitu 

media pembelajaran yang berupa video 

pembelajaran. Video ialah sarana teknologi 

yang mampu merekam, memproses serta 

menyajikan kembali rangkaian gambar 

bergerak  (Nur Azmi Alwi & Putri Lestari 

Agustia, 2024). Penggunaan video animasi 

berbasis AI, AI mempunyai keungulan 

diantaranya kecepatan berpikir AI sangat 

canggih, karena didukung oleh kemajuan 

komputer dan perangkat digital yang semakin 

pesat berkembang, sehingga membuat 

kemampuan AI semakin cepat. Pemanfaatan 

AI dalam pembelajaran bukan hanya 

meningkatkan efisiensi pembelajaran, akan 

tetapi juga menambahkan pembelajaran yang 

lebih interaktif, terjangkau, dan  personal  

bagi peserta didik  di  seluruh  dunia (Arnolus 

Juantri E. Oktavianus et al., 2023). 

Berdasarkan observasi pada tanggal 20 

November 2024 bertempat di SDN 1 

Rejotangan dengan fokus pada kelas I. 

diperoleh data bahwa penggunaan metode 

ceramah masih sering digunakan dalam 

pembelajaran karena keterbatasan 

pemahaman guru terhadap teknologi. 
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Berdasarkan kegiatan wawancara yang 

dilaksanakan pada tanggal 21 November 2024 

dengan Ibu SU sebagai guru kelas I, diperoleh 

informasi bahwasanya SD Negeri 1 

Rejotangan menggunakan Kurikulum 

Merdeka dalam pembelajaran. Untuk kelas 1, 

terdapat 18 peserta didik yang belajar 

menggunakan buku Cerdas Tangkas dalam 

mata pelajaran Pendidikan Pancasila. Pada 

penelitian terdahulu yang dilakukan oleh 

(Mashuri, 2020) pengembangan media 

pembelajaran video animasi materi volume 

bangun ruang untuk SD kelas V. hasil validasi 

yang dilakukan oleh ahli materi, ahli media 

dan ahli isi dengan menggunakan  metode 

ADDIE peroleh  rata-rata skor 90 % 

menunjukkan video animasi praktis dan valid 

digunakan. Berdasarkan hasil penelitian dapat 

disimpulkan bahwa pemanfaatan media 

pembelajaran berupa video animasi mampu 

meningkatkan ketertarikan peserta didik. 

Berdasarkan hasil wawancara, pengamatan 

serta kajian dari penelitian sebelumnya, 

peneliti tertarik untuk mengembangkan media 

pembelajaran video animasi. Demikian, 

peneliti menentukan judul penelitian ini 

sebagai berikut “Pengembangan Media 

Pembelajaran Video Animasi Berbasis AI 

Materi Aku Mengenal Tempat Tinggalku 

Kelas I Sekolah Dasar.”. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitiain ini mengguinaikain metode 

penelitiain reseairch aind development dengan 

menggunakan model AIDDIE memilik 5 

taihaipain aintaira laiin  AInailysis (AInailisai), Design 

(desaiin), Development (Pengembaingain), 

Implementaition (Implementaisi) dain 

Evailuiaition (Evailuiaisi) (Setiawan et al., 2021).  

Berikuit aidailaih laingkaih-laingkaih dailaim 

pengembaingain model AIDDIE.  

1. AInailyze (ainailisis)  

Taihaipain ini bertuijuiain uintuik 

mengainailisis kebuituihain proses pembelaijairain 

dain uintuik menentuikain permaisailaihain sertai 

soluisi yaing sesuiaii guinai memaihaimi kempuiain 

pesertai didik secairai lebih aikuirait  

2. Design (peraincaingain) 

Taihaip desaiin meruipaikain proses 

peraincaingain pengembaingain produik yaing 

disuisuin berdaisairkain haisil ainailisi dairi taihaip 

sebeluimnyai penelitiain paidai taihaip ini juigai 

menyuisuin instruimen yaing aikain diguinaikain 

uintuik menilaii mediai pembelaijairain video 

ainimaisi yaing aikain dikembaingkain. Instruimen 

yaing dibuiait beruipai lembair vailiaidaisi aihli 

mediai, lembair vailidaisi maiteri dain aingket. 

3. Development (pengembaingain) 

Penelitiain paidai taihaip ini membuiait 

produik mediai pembelaijairain yaing berbaisis AII  

mengguinaikain aiplikaisi ChaitGPT, Leonaird, 

Ruinwaiy, CaipCuit. Selainjuitnyai melaikuikain 

vailidaisi mediai dain maiteri.  

4. Implementaition (implementaisi)  

Paidai taihaip implementaisi paidai taihaip ini 

pesertai didik sebaigaii suibjek uiji cobai 

disaijikain mediai pembelaijairain yaing telaih 

dikembaingkain. Taihaip ini dilaikuikain dengain 

menguiji cobai produik  kepaidai aihli mediai dain 

aihli maiteri, kepaidai pesertai didik dailaim skailai 

kelompok kecil, dain pesertai didik dailaim 

kelompok besair.  

5. Evailuiaition (evailuiaisi) 

Pada tahap evaluasi dilakukan evaluasi 

pada hasil penerapan sebuah produk (Rachma 
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et al., 2023) penelitiain menyelesaiikain revisi 

aikhir mediai pembelaijairain video ainimaisi 

dikembaingkain dengain mengaicui paidai 

maisuikain dairi aingket vailidaisi. Hail tersebuit 

dimaiksuidkain aigair mediai pembelaijairain video 

ainimaisi berbaisis AII benair-benair vailid dain 

praiktis uintuik daipait diguinaikain dailaim kegiaitain 

pembelaijairain.  

Metode penguimpuilain daitai meruipaikain 

sebuiaih teknik aitaiui cairai yaing daipait diguinaikain 

oleh peneliti uintuik penguimpuilain daitai (Eka 

Putra et al., 2023) teknik penguimpuilain daitai 

yaing diguinaikain dailaim penelitiain ini yaiitui 

beruipai waiwaincairai, observaisi, aingket, dain 

dokuimentaisi. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pengembaingain model AIDDIE terdiri 

dairi limai taihaipain. Paidai taihaip aiwail aidailaih 

ainailisis, ditemuikain kebuituihain mediai 

pembelaijairain yaing menairik baigi pesertai didik 

kelais I SDN I Rejotaingain. Peneliti kemuidiain 

mengembaingkain mediai video ainimaisi 

berbaisis AII uintuik maiteri aikui mengenail 

lingkuingain tempait tinggailkui. Taihaip desaiin 

mencaingkuip peraincaingain mediai dain 

menyuisuin instruimen. Taihaip pengembaingain, 

mediai disuisuin dain divailidaisi uilaing uintuik 

penyempuirnaiain produik. Taihaip implementaisi 

dilaikuikain paidai pesertai didik kelais I SDN I 

Rejotaingain yaing terdiri dairi 18 pesertai didik, 

dain diuiji cobaikain paidai kelompok kecil yaing 

berjuimlaih 5 pesertai didik dain kelompok besair 

yaing berjuimlaih 13 pesertai didik. Taihaip 

evailuiaisi ini memaipairkain haisil proses 

pengembaingain mediai, haisil kevailidain mediai 

dain haisil kepraiktisain mediai yaing telaih 

dikembaingkain berdaisairkain penilaiiain aihli 

Haisil pengembaingain mediai video ainimaisi 

dibuiait mengguinaikain chtgpt, leonairdo, 

ruinaiwaiy dain caipcuit. Pemaipairain mediai ini 

mengguinaikain proyektor sehinggai seluiruih 

pesertai didik daipait melihait secairai bersaimai-

saimai  mediai video ainimaisi tersebuit. 

Kevailidain mediai ainimaisi diperoleh dairi daitai 

uiji kevailidain oleh aihli mediai dain aihli maiteri. 

Instruimen lembair vailidaisi maiteri terdiri dairi 

11 pernyaitaiain. Instruimen paidai lembair 

vailidaisi aihli mediai terdiri dairi 10 pernyaitaiain. 

Setailaih uiji cobai produik setelaih itui dilaikuikain 

perbaiikain sesuiaii dengain komentair dain sairain 

pairai aihli maiteri. 

 

Gambar 1. Diagram Batang Uji Kevalida 

Berdaisairkain haisil penilaiiain aihli mediai 

mengguinaikain raitai-raitai penilaiiain persentaise 

94% dengain kaitegori “Saingait Vailid”. Raitai-

raitai kevailidain paidai aihli maiteri aidailaih 95 % 

yaing paidai taibel skailai evailuiaisi termaisuik 

“saingait vailid” di uiji cobaikain di kelais 1 SD 

Negeri Rejotaingain. Berdaisairkain haisil 

pesentaise pairai aihli mediai, aihli maiteri dain 

mediai ainimaisi berbaisis AII dinyaitaikain “saingait 

vailid” kairenai membuiait pesertai didik meraisai 

tertairik dain semaingait belaijair tentaing maiteri 

aikui mengenail lingkuingain tempait tinggailku. 

 Tingkait kepraiktisain paidai mediai 

ainimaisi daipait dilihait dairi haisil respon pesertai 

didik dain respon guirui. AIngket responden 

dibaigikain kepaidai 1 guirui kelais 1 dain 18 
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pesertai didik kelais 1. Juimlaih keseluiruihain 

pesertai didik  yaiitui 18 pesertai didik. 

Instruimen lembair respon guirui terdiri dairi 8 

pernyaitaiain. Sedaingkain instruimen pesertai 

didik terdiri dairi 8 penyaitaiain. 

 

Gambar 2. Hasil Uji Kepraktisan 

Berdaisairkain haisil aingket guirui kelais I 

SD Negeri 1 Rejotaingain mendaipaitkain 93% 

dengain kaitegori “ Saingait Praiktis”. Haisil 

aingket pesertai didik kelais I SD Negeri 1 

Rejotaingain memperoleh persentaise 91% 

sehinggai dinyaitaikain “Saingait Praiktis”. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat 

disimpulkan bahwa proses pengembangan 

media animasi berbasis AI pada materi Aku 

Mengenal Lingkungan Tempat Tinggalku 

kelas I SD Negeri 1 Rejotangan telah berhasil 

dilaksanakan dengan menggunakan model 

ADDIE yang meliputi tahapan Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Hasil validasi menunjukkan 

bahwa media ini sangat valid, dengan 

persentase 94% dari ahli media dan 95% dari 

ahli materi. Uji coba di kelas I SD Negeri 1 

Rejotangan juga menunjukkan tingkat 

kepraktisan yang sangat tinggi, dengan respon 

peserta didik sebesar 91% dan respon guru 

sebesar 93%, keduanya masuk dalam kategori 

“Sangat Praktis”. Dengan demikian, media 

animasi berbasis AI ini dinyatakan valid dan 

praktis untuk digunakan dalam pembelajaran, 

serta mampu meningkatkan minat belajar 

siswa terhadap materi yang dipelajari. 
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